
 
 

КОМУНАЛЬНИЙ ЗАКЛАД 

«КІРОВОГРАДСЬКИЙ ОБЛАСНИЙ ІНСТИТУТ ПІСЛЯДИПЛОМНОЇ 

ПЕДАГОГІЧНОЇ ОСВІТИ ІМЕНІ ВАСИЛЯ СУХОМЛИНСЬКОГО» 
 

НАКАЗ 

 24.03.2023 р.  № 38 

м. Кропивницький 

Про затвердження Умов 

організації проведення 

обласного івенту 

освітніх квестів 

На виконання наказу директора департаменту освіти і науки 

Кіровоградської обласної військової адміністрації від 21 березня 2023 року 

№ 91-од «Про проведення обласного івенту освітніх квестів» 

 

НАКАЗУЮ: 

 

1. Затвердити Умови організації проведення обласного івенту освітніх 

квестів (дистанційна форма) згідно з додатком. 

2. Кафедрі інформаційно-комунікаційних технологій та безпечного 

освітнього середовища (СКРИПКА Ганна), НМЦ дистанційного навчання 

(ЛИТВИНЕНКО Ольга) забезпечити відповідний науково-методичний супровід 

підготовки і проведення Івенту. 

3. Контроль за виконанням наказу покласти на заступника директора з 

науково-методичної діяльності ГОЛОДЮК Ларису. 

Директор Віталій ДМИТРУК 



Додаток  

до наказу КЗ «КОІППО імені 

Василя Сухомлинського» 

24.03.2023 № 38 

 

Умови організації  

проведення обласного івенту освітніх квестів 

 

1. Загальні вимоги 

1. Умовами регламентується проведення обласного івенту освітніх квестів 

(далі – Івент), які створені і реалізовані педагогами та здобувачами освіти. 

2. Мета: 

Івент організовується та проводиться з метою поширення досвіду щодо 

розробки та реалізації освітніх квестів, використання цифрових технологій та 

інформаційного простору мережі Інтернет для розширення сфери творчої 

діяльності учасників освітнього процесу. 

3. Завдання Івенту:  

− навчання ефективного використання цифрових технологій для 

вирішення професійних завдань (у т.ч. для пошуку необхідної інформації, 

оформлення результатів роботи у вигляді комп'ютерних презентацій, 

вебсайтів, блогів, флеш-роликів, баз даних тощо); 

− самонавчання і самоорганізація; 

− навчання організації роботі в команді (планування, розподіл функцій, 

взаємодопомога, взаємоконтроль); 

− розвиток уміння знаходити декілька способів вирішення проблемної 

ситуації, визначати найбільш раціональний варіант, обґрунтовувати свій 

вибір; 

− розвиток комунікативних навичок; 

− розробка освітнього контенту за допомогою квест-технологій. 

 

2. Організація Івенту 

1. Івент проводиться на добровільних засадах. 

2. Термін проведення Івенту – щорічно протягом 2023-2025 років.  

3. Умови участі в Івенті: 

− Створити та провести квест за ключовими елементами: 

• з’ясування навчальних потреб здобувачів; 

• визначення теми, мети та типу квесту; 

• формулювання сюжету і завдань; 

• опис головних ролей учасників; 

• складання плану роботи; 

• визначення термінів реалізації квесту; 

• створення додаткових матеріалів (пам’ятки, рекомендації, інструкції, 

шаблони тощо); 
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Продовження додатка 

 

• розробка вхідних та вихідних анкет (з’ясування потреб здобувачів 

освіти, діагностика рівня наявних знань з обраної теми та  отриманих 

знань, саморефлексія); 

• визначення критеріїв оцінювання діяльності учнів; 

• укладання списку інформаційних джерел; 

• підготовка та заповнення платформи для реалізації квесту. 

− Оформити візитну картку квесту. 

− Зареєструватись на сайті Івенту у відповідній номінації. 

3. Вимоги до освітніх квестів учасників Івенту 

1. Квести, які подаються на Івент, повинні відповідати таким вимогам:  

− у квесті повинен бути присутній мотиваційний аспект, що дозволяє учням 

зберігати зацікавленість до виконуваної роботи впродовж усіх її етапів. 

Таким аспектом може бути заплутаний сюжет, загадка, детектив, пошук 

«скарбів» або яка-небудь інша діяльність у формі гри;  

− квест містить матеріали, що відповідають віковій категорії і здібностям 

цільової аудиторії; 

− виконання завдання квесту передбачає спільну діяльність усіх учасників;  

− використовуються матеріали в різноманітних форматах мультимедіа - 

фотографії, карти, анімація, хмари тегів, відео і звук тощо;  

− платформа квесту проста і зручна у використанні. Навігація розділами 

квесту інтуїтивно зрозуміла, користувачі мають можливість легко 

переходити з одного розділу (сторінки) до іншого;  

− квест розроблено з урахуванням можливості його інтеграції з іншими 

видами навчальних матеріалів у темі, що вивчається; 

− квест містить вбудований механізм оцінювання; 

− квест містить календар подій  та кроки реалізації, які відображають 

результати діяльності учасників. 

2. Для участі в освітньому Івенті необхідно: 

− зареєструватись на сайті Івенту у відповідній номінації. 

4. Фінансування  Івенту 

1. Фінансування Івенту здійснюється з джерел, не заборонених чинним 

законодавством.  

5. Прикінцеві положення 

1. Організатори Івенту залишають за собою право використовувати всі 

матеріали, надіслані на Івент, у підготовці та виданні публікацій, інформаційних 

матеріалів, соціальній рекламі тощо. 

2. Організатори не несуть відповідальності за матеріали, які 

використовуються та публікуються під час проведення квесту. Відповідальність 

несуть автори. 

 

  



Додаток до Умов організації 

проведення обласного івенту 

освітніх квестів 

 

Шаблон опису вебквесту 

Розробка квесту «__________________________» 

Клас  
Основні та другорядні 

(дотичні) навчальні предмети 

 

Тип квесту  

Термін проведення  

Необхідне 

обладнання/матеріальні 

ресурси 

 

Необхідні соціальні сервіси . 

Місце квесту в освітньому 

процесі 

 

Адреса платформи квесту  

Мета квесту: 

навчальна: 

розвивальна: 

виховна: 

 

Сюжет квесту  

Організаційні питання  

Завдання квесту  

Очікувані результати  

Отримані результати  

Список джерел, 

використаних організатором 

під час розробки квесту 

 

Критерії оцінювання: 

критерій;  

кількість балів; 

штрафні санкції/бонус  
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Продовження додатка до Умов 

організації проведення 

обласного івенту освітніх квестів 

 

Шаблон опису квесту наживо 

Розробка квесту «__________________________» 

Клас  
Основні та другорядні 

(дотичні) навчальні предмети 

 

Термін проведення  

Місце проведення  

Техніка безпеки (опис 

розроблених документів, 

проведених інструктажів) 

 

Необхідне 

обладнання/матеріальні 

ресурси 

 

Місце квесту в освітньому 

процесі 

 

Адреса платформи квесту  

Мета квесту: 

навчальна: 

розвивальна: 

виховна: 

 

Сюжет квесту  

Організаційні питання  

Завдання квесту  

Очікувані результати  

Отримані результати  

Критерії оцінювання: 

критерій;  

кількість балів; 

штрафні санкції/бонус  

 

 


