Додаток 
до листа КЗ «КОІППО 
імені Василя Сухомлинського»
[bookmark: _GoBack]28.10.2022  №  535/17-09.
Методичні рекомендації щодо порядку проведення ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики у 2022/2023 н.р.
Порядок проведення ІІ етапу олімпіади
Проведення ІІ етапу Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики заплановано на неділю 06 грудня 2022 року.
Кожен учасник може брати участь з будь-якого місця, де є Інтернет. Він має дотримуватися правил прокторінгу https://goo.su/aA9f, записувати свій екран та мати увімкнену вебкамеру протягом проведення олімпіади. Це, наприклад, можна реалізувати так: https://youtu.be/Lp6bnk3JhLE.
[bookmark: _Hlk86907661][bookmark: _Hlk117762974]Звертаємо Вашу увагу, що для ефективної взаємодії та реєстрації учасників на сервері відповідальні за проведення ІІ етапу Всеукраїнської учнівської олімпіади з інформатики мають до 5 листопада 2022 року заповнити анкету учасника за покликанням https://forms.gle/SncY4TGwgBMKHbMv7. Логіни і паролі доступу до контестів будуть надіслані на електронні адреси, вказані під час заповнення анкет.
Практичний тур ІІ етапу олімпіади з інформатики проводиться за єдиними завданнями з використанням центрального сервера прийому та перевірки робіт E-olymp.
[bookmark: page6]Для зручності учасників та з метою тренування в системі E-olymp створено тренувальний контест https://uoi3.eolymp.io/ з вільною реєстрацією та можливістю перевірки розв’язків. 
Текстова інструкція щодо використання системи E-olymp, розроблена Київським ІППО, доступна за покликанням: http://www.kievoi.ippo.kubg.edu.ua/kievoi/e-olymp/index.html Відеоінструкція, підготовлена головою ГО «Федерація олімпіадного програмування» Антоном ЦИПКОМ, за поклиланням: https://youtu.be/KlrrrpAxqx0.
Ми наполегливо рекомендуємо довести цю інформацію усім учасникам, щоб вони ознайомилися з системою до початку змагання.
Відкриття олімпіади можна провести за допомогою онлайн-сервісів/застосунків для організації синхронних відеозустрічей, наприклад Zoom, Google Meet, Microsoft Teams тощо.
З будь-яких питань щодо проведення олімпіади звертатися до ЧАЛОЇ Марини, завідувача науково-методичної лабораторії інформаційно-технологічної освіти (+380502828275, itkrvg@gmail.com).
Апаратне та програмне забезпечення
Під час проведення ІІ обласного етапу учні можуть вибрати мову програмування: C++, Java, Python, Pascal. Бажано також підтримувати C#.
Буде встановлено такі середовища розробки:
· CodeBlocks (https://www.codeblocks.org/downloads/, не нижче версії 13.12),
· Eclipse (https://www.eclipse.org/)
· Free Pascal (https://www.freepascal.org/download.html)
· PyCharm (https://www.jetbrains.com/pycharm/download/, Community версія)
Планується використовувати такі версії компіляторів:
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· 
· C++ 17 (gnu 10.2)
· Python 3 (Python 3.8)
· Pascal (fpc 3.2)
· Java (openjdk 1.8)


Увага! Адміністрація центрального сервера не дає гарантії, що всі завдання олімпіади можуть бути розв’язаними з допомогою Java, Pascal і Python на максимальний бал. У випадку, коли учень надіслав одне завдання на кількох мовах, буде зараховане найбільш вдале відправлення. 
Завдання олімпіади
Традиційно запропоновані задачі відповідають такій структурі:
· Розробити програму, що за вхідним файлом визначеної структури буде отримувати вихідний, згідно з умовами задачі. Задачі саме такого типу найчастіше пропонуються на олімпіадах в останні роки.
· Розробити програму, що отримуватиме вхідні дані та повідомлятиме про результати їх обробки, інтерактивно взаємодіючи з бібліотекою журі.  Такий підхід зручний тоді, коли необхідно, щоб програма учасника не містила на початку роботи всієї інформації, а отримувала її шляхом звертання до бібліотеки. Наприклад, у такий спосіб можуть бути оформлені задачі-ігри. 
· За відомими вхідними даними отримати результати, що відповідають умові задачі. У такому випадку необхідно здати не програму, а саме вихідний файл для кожного тесту. Звичайно, задача, що задається певними вхідними файлами настільки складна, що її розв’язок  важко знайти без комп’ютера. 
У процесі підготовки завдань зазвичай обирають задачі з розділів, що визначені для використання на Міжнародних олімпіадах з інформатики http://people.ksp.sk/~misof/ioi-syllabus/ioi-syllabus.pdf.
Програми, що створюються учасниками, повинні: відповідати стандарту мов програмування, на яких вони написані; використовувати стандартні бібліотеки та не реалізовувати графічний інтерфейс; не застосовувати системні ресурси, сторонні файли та бібліотеки, які не передбачені завданнями.
Під час проведення етапів олімпіади учасникам не дозволяється користуватись додатковою літературою (посібниками, довідниками тощо), також забороняється користуватися комунікаційними засобами (мобільними телефонами, ICQ, Skype тощо). 
Запитання щодо умов завдань
Учасники олімпіади будуть мати змогу ставити запитання авторам задач щодо умов завдань впродовж часу їх розв’язання безпосередньо на сервері. Якщо за цей час учасники знайдуть помилку або двозначність в умові, тоді до умови буде внесено поправку та оголошено про неї всім учасникам олімпіади.
Запитання, що ставить учасник, повинні передбачати відповідь «Так» або «Ні». Відповіддю на запитання, окрім «Так» або «Ні», може бути «Відповідь міститься в умові»; якщо умова задачі містить достатньо інформації, щоб учасник міг сам отримати відповідь, уважно перечитавши умову, «Некоректне питання»; якщо не можна дати однозначну відповідь на питання, або «Без коментарів»; якщо питання стосується інформації, яку журі не бажає розголошувати, наприклад, методу розв’язання задачі.
Перевірка завдань
[bookmark: page4]Програми-розв’язки мають перевірятися на множині тестів. До кожної задачі підготовлено набір тестових даних, які дозволяють розрізнити правильні та неправильні розв’язки, а серед правильних — більш та менш ефективні.
Учасники можуть виправити помилки синтаксису, оскільки мають можливість надсилати свої розв’язання на перевірку під час туру змагань. Учасники мають побачити результат перевірки своїх рішень на повному наборі тестів відразу після відправлення розв’язку.
Апеляція
У разі виникнення питань учасники мають право подавати апеляційній комісії заяву з приводу правильності та об’єктивності визначення переможців у ІІ етапі олімпіади і одержати письмову відповідь (за вимогою учня) до підбиття остаточних підсумків відповідних змагань. У заяві учень повинен зазначити конкретну причину апеляції.
Строки подання апеляції визначаються оргкомітетом та повідомляється учасникам перед початком змагань. 
Для проведення апеляції оргкомітетом олімпіади створюється апеляційна комісія. Рішення апеляційної комісії фіксується у протоколі засідання цієї комісії та надається для ознайомлення заявнику.
Рекомендовані інтернет-джерела

https://oi.in.ua/
https://ioinformatics.org/
https://eolymp.com/
https://hackerrank.com/
https://new.netoi.org.ua/

Визначення переможців олімпіади
Переможці визначаються у кожній з паралелей 8-11 класів, молодші учасники виступають за 8 клас.
1. Переможцями ІІ (обласного) етапу олімпіади вважаються учні, нагороджені дипломами I, II та III ступенів.
1. Переможці ІІ (обласного) етапу олімпіади визначаються на спільному засіданні оргкомітету та журі.

